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CPKK1 

  Pada perkuliahan ini anda ditugaskan (secara berkelompok) untuk membuat prototipe 

atau capstone dari aplikasi sistem informasi. 

a) Aplikasi apa yang akan anda bangun (develop)? 

b) Sebutkan dan jelaskan fungsi utama dan fitur penting yang harus dibuat 
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CPP1 

 Pada semester lalu, anda mempelajari Manajemen Proyek Teknologi/Sistem 

Informasi. 

a) [5] Jelaskan bagaimana anda membagi pekerjaan dalam tim 

b) [8] Jelaskan bagaimana anda merencanakan dan mengatur waktu, sumber daya 

dan anggaran untuk proyek tersebut. 

c) [7] Apakah anda juga telah memperhitungkan tentang mutu dan resiko proyek. 
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CPP2 

Dalam pengembangan Solusi (proyek capstone/prototipe), jelaskan 

a) [10] metodologi pengembangan perangkat lunak yang diterapkan, mengapa 

anda memilih metode tsb, (apa keunggulannya disbanding metode lainnya) 

b) [10] software alat bantu (tools) apasajakah yang anda perlukan, untuk 

membangun proyek tsb.? 
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CPKK2 

Pada Tugas pertama anda diminta membuat proposal proyek capstone/prototipe 

aplikasi SI 

a) [10] Bagaimana isi dari ringkasan proposal anda? 

b) [10] Jelaskan tujuan, sasaran dan manfaat proyek tersebut bagi obyek/client.  

c) [10] Fitur dan kebutuhan fungsional maupun non fungsional yang harus 

disediakan dalam aplikasi 
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CPP2 

Faktor penting yang sangat mementukan keberhasilan proyek adalah 

komunikasi yang intensif dengan Klien (pengguna proyek) 

a) [10] Jelaskan cara/teknik yang telah dan akan anda terapkan dalam pendekatan 

ke pelanggan/klien 

b) [10] Dalam komunikasi, ada dokumen dasar yang menjadi acuan Bersama, 

yaitu spesifikasi kebutuhan sistem. Bagaimana cara membuatnya? 
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